1.2.2 Werkzeuge und Werkzeugoptionen
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— Werkzeuge dienen der gezielten und vielfaltigen Bildbearbeitung

— auswihlen eines Werkzeugs geschieht durch anklicken des jeweiligen

— einmal angeklickt, bleibt das Werkzeug ausgewahlt bis ein neues angeklickt wird
— jedes Werkzeug hat seine eigene Werkzeug-Optionsleiste



1.2.2.1 Pinsel-Werkzeug
Das Pinsel-Werkzeug ( # ) mit den Pinsel-Optionen
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und dem extra Fenster fiir Einstellungen (siehe 1.2.3 Pinsel-
Einstellungen) werde ich nicht weiter behandeln, da es nicht fiir die
Fotobearbeitung sondern eher als Mal-Option gedacht ist.

Zum Malen via Pinsel ist zudem ein Grafiktablett (nicht notwendig aber)
empfehlenswert, da es sich mit einem Stift besser zeichnen ldsst als mit
einer Maus.




1.2.2.2 Verschieben-Werkzeug
Das Verschieben-Werkzeug ( » ) mit der Verschieben-Option
dient dazu einzelne Elemente (Ebenen)

h S
e Ebene automatisch wahlen . . .
eines Bilddokuments zu verschieben.

Um dies zu nutzen, bewegt man den Mauszeiger auf ein (nicht
fixiertes!) Bildelement, driickt die linke Maustaste und halt diese gedriickt
wahrend man das Bildelement an den Platz verschiebt, an dem man es
haben mochte, erst dann ldsst man die Taste wieder los.
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Uber die Option ist es mdglich die Ebenen automatisch auswihlen zu
lassen. Ist diese Einstellung aktiviert, bewegt man die Elemente (bzw.
Ebene), auf welchen sich der Mauszeiger gerade befindet (siche Beispiel
oben); ist diese Einstellung nicht ausgewéhlt, bewegt man, egal wo man
sich in der Ebene befindet, nur die Elemente in der aktuell ausgewéhlten
Ebene (siche Beispiel unten)!




1.2.2.3 Formauswahl-Werkzeug
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ist eines von drei Auswahl-Werkzeugen, es dient dazu rechteckige,
quadratische, kreis- und ellipsenformige Auswahlbereiche zu erzeugen.

Um solch eine eckige oder runde Auswahl auf zu spannen, driickt
man die linke Taste der Maus und hélt diese gedriickt wiahrend man die
Maus selbst beliebig verschiebt, bis die Auswahl die gewiinschte Form
und GroBe hat, erst dann ldasst man die Taste wieder los.

Eckige (sieh oben) und runde (siche unten) Auswahl.

(Auch bei der runden Auswahl wird ein Rechteck aufgespannt, darin befindet sich
der Kreis, das Rechteck selbst ist normalerweise jedoch nicht zu sehen, im Bild
rechts unten habe ich den roten Rahmen nachtréglich rein gesetzt!)

Eine ausgewihlte Fliache
wird von einer sich
bewegenden gestrichelten
Linie umschlossen.




Dieser 'Auswahl-Rahmen' kann mit Hilfe des Auswahl-Werkzeugs
auch nachtriglich noch verschoben werden, dazu muss sich das Werkzeug
nur innerhalb der Auswahl befinden (Dabei wird das Werkzeug zu einem
Pfeil: *.). Das eigentliche Verschieben erfolgt genau wie beim
Verschieben-Werkzeug. (Linke Maustaste gedriickt halten, Maus dorthin
bewegen, wo die Auswahl hin soll und schlieBlich Taste wieder loslassen)

Durch driicken der rechten Maustaste innerhalb eines Bilddokuments
erhélt man ein vierzeiliges Menii, mit dem
man zum einen entweder die gesamte
Fliche des Dokuments oder nur den Inhalt ~ Ebeneninhalt auswahlen
der aktuellen Ebene auswéhlen kann und Auswahl aufheben
zum anderen die bereits erstellte Auswahl Auswahl umkehren
autheben oder umkehren kann.

Die Optionen ermdglichen zudem eine vielfdltige Spezialisierung des
Werkzeugs:

Mit Hilfe des [Modus] kann man eine bereits getatigte Auswahl
verdndern. Das erste Symbol steht dabei fiir die | | == o
normale Auswabhl. ’ g e
Durch Aktivieren des zweiten Symbols kann man eine weitere Auswahl
zu der bisher getétigten hinzufiigen (am Mauszeiger ist dabei ein kleines
+ zu sehen: +).

Durch Aktivieren des dritten Symbols kann man eine weitere Auswahl
von der bisher getdtigten abziehen (am Mauszeiger ist dabei ein kleines -
zu schen: +).

Und durch Aktivieren des letzten Symbols wird die Auswahl auf den
Durchschnitt aller Auswahlbereiche reduziert, also auf den Bereich
vermindert, den alle Auswahlflichen gemeinsam haben (am Mauszeiger
ist dabei ein kleines x zu sehen: +).

Bei der [Form] kann man bestimmen, ob diezu . .
erstellende Auswahl eckig oder rund sein soll.

Uber den Regler der [Weichen Kante] kann man die Art des
Ubergang bestimmen, so liefert der Wert 0 eine sehr
harte Kante mit einer klaren Grenze zwischen
Bildelement und Hintergrund, wéahrend die Werte dariiber die Kante
immer starker verschwimmen lassen und somit Bildelement und
Hintergrund in einander flieBen, bei der eckigen Auswahl runden sich
zudem die Ecken ab.

(Die Auswirkungen dieser Einstellung merkt man vor allem wenn die
Fliache kopiert und eingefiigt oder ausgeschnitten wurde)

Das [Glatten] ist fiir dieses Auswahl-Werkzeuge

eigentlich nicht notig, es spielt beim Lasso-Werkzeug eine

Alles auswihlen
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wesentlich wichtigere Rolle.

Will man der Auswahl ein bestimmtes [Seitenverhiltnis] geben, kann
man dies iiber die letzte Option realisieren. Dabei ist jedoch darauf zu
achten, dass dieses
Verhiltnis in Prozent Seitenverhaltnis: | 100
angegeben wird!

(Mochte man Beispielsweise von einem grof3eren Foto das Motiv fiir eine
Postkarte mit den Mal3en 10x15cm auswihlen, kann man nicht einfach 10
als Hohe und 15 als Breite einsetzten, sondern muss das prozentuale
Verhéltnis der Mal3e angeben, in diesem Beispiel wire das 2:3 - man gibt
also beispielsweise 20% Hohe und 30% Breite an.)



1.2.2.4 Zauberstab-Werkzeug
Das Zauberstab-Werkzeug ( %, ) mit den Zauberstab-Optionen
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ist das zweite der drei Auswahl-Werkzeuge, es dient dazu Farbflichen
auszuwahlen.

Um das zu realisieren klickt man mit der linken Mauszeiger auf den
gewlinschten farbigen Bereich.

Eine ausgewihlte Fliche wird von einer sich bewegenden
gestrichelten Linie umschlossen.

Dieser 'Auswahl-Rahmen' kann mit Hilfe des Auswahl-Werkzeugs auch
nachtriglich noch verschoben werden, dazu muss sich das Werkzeug nur
innerhalb der Auswahl befinden (Dabei wird das Werkzeug zu einem
Pfeil: ».). Das eigentliche Verschieben erfolgt genau wie beim
Verschieben-Werkzeug. (Linke Maustaste gedriickt halten, Maus dorthin
bewegen, wo die Auswahl hin soll und schlieBlich Taste wieder loslassen)

Durch driicken der rechten Maustaste innerhalb eines Bilddokuments
erhélt man ein vierzeiliges Menii, mit dem
man zum einen entweder die gesamte
Fliache des Dokuments oder nur den Inhalt ~ Ebeneninhalt auswahlen
der aktuellen Ebene auswahlen kann und Auswahl aufheben
zum anderen die bereits erstellte Auswahl Auswahl urmkehren
aufheben oder umkehren kann.

Die Optionen ermdglichen zudem eine vielfiltige Spezialisierung des
Werkzeugs:

Mit Hilfe des [Modus] kann man eine bereits . .. T
getitigte Auswahl verdandern.
Das erste Symbol steht dabei fiir die normale Auswahl.
Durch Aktivieren des zweiten Symbols kann man eine weitere Auswahl
zu der bisher getitigten hinzufiigen (am Mauszeiger ist dabei ein kleines
+ zu sehen: X).

Alles auswihlen



Durch Aktivieren des dritten Symbols kann man eine weitere Auswahl
von der bisher getdtigten abziehen (am Mauszeiger ist dabei ein kleines -
zu sehen: ).

Und durch Aktivieren des letzten Symbols wird die Auswahl auf den
Durchschnitt aller Auswahlbereiche reduziert, also auf den Bereich
vermindert, den alle Auswahlflichen gemeinsam haben (am Mauszeiger
ist dabei ein kleines x zu sehen: X).

Durch den Regler der [Toleranz] kann man die ez 2 B
Farbtoleranz einstellen, je grofBer der gewdhlte Wert
desto groBer auch die ausgewaihlte Flache, ist der Toleranzwert also 0
wihlt der Zauber nur eine einzige Farbe aus, jede abweichende Nuance
wird nicht mit in die Auswahl einbezogen! Ein Wert um die 30 gilt als
guter Standard und fasst viele Nuancen eines Farbbereiches.

Die letzten Optionen
dienen ebenfalls der
Anpassung des Auswahlbereiches. Ist das [Glatten] aktiviert, welches hier
schon wichtiger ist als beim Formauswahl-Werkzeug, sorgt es fiir glatte
Auswahlrédnder, ist es inaktiv wirken die Rdnder meist fransig.

Die Aktivierung von [Benachbart] hat zur Folge, dass nur benachbarte
Flachen der ausgesuchten Farbe ausgewiahlt werden. Ohne diese Option
werden alle Flachen des ausgesuchten Farbtons ausgewéhlt, egal ob sie
benachbart sind oder nicht.

[Alle Ebenen einbeziehen] tut genau das, was es sein Name schon sagt. st
diese Option aktiv, werden die Farbbereiche aller Ebenen in die
gewiinschte Auswahl einbezogen, ist die Option nicht aktiv, bezieht sich
die Farbauswahl nur auf die aktuelle Ebene.

Glatten |¥|Benachbart Alle Ebenen einbeziehen



1.2.2.5 Lasso-Werkzeug
Das Lasso-Werkzeug ( g ) mit den Lasso-Optionen

& | Modus: [[L) 5 £ & | Form: (£2)59 | WeicheKante: 0 [=] | [[] Glstten

ist das letzte der drei Auswahl-Werkzeuge, es dient dazu
benutzerdefinierte Flichen auszuwahlen.

Zur Nutzung bewegt man entweder das Werkzeug mit gedriickt
gehaltener linker Mauszeiger um den Bereich der ausgewihlt werden soll
(Form 1) oder umkreist die gewiinschte Auswahl mit mehreren, einzelnen
Linksklicks (Form 2). Wichtig bei der Nutzung des Lasso-Werkzeugs ist,
dass man die Auswahl immer schlief3t, was heif3t, dass man zum Schluss
wieder zum Anfang der Auswahl kommt (Hinweis darauf, dass man am
Ende/Anfang angekommen ist, bildet ein kleiner Kreis neben dem
Mauszeiger: %1).

Form 1 (sieche oben) und Form 2 (siehe unten). Eine ausgewéhlte Flache
wird von einer sich bewegenden gestrichelten Linie umschlossen.

Dieser 'Auswahl-Rahmen' kann mit Hilfe des Auswahl-Werkzeugs auch
nachtriglich noch verschoben werden, dazu muss sich das Werkzeug nur
innerhalb der Auswahl befinden (Dabei wird das Werkzeug zu einem
Pfeil: ».). Das eigentliche Verschieben erfolgt genau wie beim
Verschieben-Werkzeug. (Linke Maustaste gedriickt halten, Maus dorthin
bewegen, wo die Auswahl hin soll und schlie8lich Taste wieder loslassen)



Durch driicken der rechten Maustaste

innerhalb eines Bilddokuments erhilt man ~ Alles auswahlen

ein vierzeiliges Menii, mit dem man zum Ebeneninhalt auswahlen
einen entweder die gesamte Flache des Auswahl aufheben
DOkllmentS Odel” nur den Il’lhalt del’ Auswahl umkehren

aktuellen Ebene auswihlen kann und zum
anderen die bereits erstellte Auswahl auftheben oder umkehren kann.

Die Optionen ermdglichen zudem eine vielfiltige Spezialisierung des
Werkzeugs:

Mit Hilfe des [Modus] kann man eine bereits getatigte Auswahl
verandern.

Das erste Symbol steht dabei fiir die normale Modus: e
Auswahl.

Durch Aktivieren des zweiten Symbols kann man eine weitere Auswahl
zu der bisher getitigten hinzufiigen (am Mauszeiger ist dabei ein kleines
+ zu sehen: ¥).

Durch Aktivieren des dritten Symbols kann man eine weitere Auswahl
von der bisher getdtigten abziehen (am Mauszeiger ist dabei ein kleines -
zu sehen: ).

Und durch Aktivieren des letzten Symbols wird die Auswahl auf den
Durchschnitt aller Auswahlbereiche reduziert, also auf den Bereich
vermindert, den alle Auswahlflichen gemeinsam haben (am Mauszeiger
ist dabei ein kleines x zu sehen: %.).

Bei der [Form] kann man bqstimmen, wie die Form: (£ 54
Auswahl erstellt werden soll, ob in einem Zug (Form 1)
oder in mehreren kleinen Schritten (Form 2).

Uber den Regler der [Weichen Kante] kann man die Art des
Ubergang bestimmen, so liefert der Wert 0 eine sehr
harte Kante mit einer klaren Grenze zwischen
Bildelement und Hintergrund, wéahrend die Werte dariiber die Kante
immer stiarker verschwimmen lassen und somit Bildelement und
Hintergrund in einander flieBen, bei der eckigen Auswahl runden sich
zudem die Ecken ab.

(Die Auswirkungen dieser Einstellung merkt man vor allem wenn die
Fliache kopiert und eingefligt oder ausgeschnitten wurde)

Das [Glatten] ist fiir dieses Auswahl-Werkzeuge (vor
allem fiir Form 1) sehr wichtig, da es — wenn es aktiviert ist —
fiir glatte Auswahlridnder sorgt, ist es inaktiv wirken die Rander meist
fransig und uneben, wer also eine unruhige Hand hat, sollte diese Option
ruhig aktivieren.

Weiche Kante: 0 -

Glatten



1.2.2.6 Freistellungswerkzeug
Das Freistellungswerkzeug ( B ) mit der Freistellungsoption
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dhnelt in seiner Anwendung sehr den Auswahl-Werkzeugen, hat jedoch
nichts mit ihrer Funktionsweise zu tun (!), da es NUR dem Zuschneiden
eines Bildes dient.

Zur Umsetzung beispielsweise muss man (genau wie beim
Formauswahl-Werkzeug) ein Rechteck aufspannen und zwar indem man
die linke Taste der Maus gedriickt hilt, wahrend man die Maus selbst
beliebig verschiebt, bis die Auswahl die gewiinschte Form und Grof3e hat,
erst dann lasst man die Taste wieder los.

i) -
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Diese Auswahl wird ebenfalls von einer gestrichelten, sich bewegenden
Linie umgeben, diese Rahmung der Auswahl unterscheidet sich jedoch
durch acht kleine Quadrate, die sich in jeder Ecke sowie an allen vier
Seiten der Auswahl befinden, von der des Formauswahl-Werkzeugs.
Beim Freistellungswerkzeugs kann man zudem nicht nur die Position
der Auswahl nachtraglich verandern (dazu muss sich das Werkzeug nur
innerhalb der Auswahl befinden, auch wird das Werkzeug zu einem Pfeil:
». . Das eigentliche Verschieben erfolgt ebenfalls genau wie beim
Verschieben-Werkzeug, was heilit linke Maustaste gedriickt halten, Maus
dorthin bewegen, wo die Auswahl hin soll und schlie8lich Taste wieder
loslassen), sondern auch ihre Form und Grof3e, dies erreicht man, indem
man die Maus auf eine der vier Seiten oder in eine der vier Ecken bewegt,
dort die linke Maustaste driickt und wahrend man diese gedriickt hélt die



Maus in eine beliebige Richtung bewegt um die gewiinschte Form und
Grofe zu erhalten (siehe rechte Grafik), ist diese Position erreicht auch
einfach Maustaste wieder loslassen.

Uber die Option ist es mdglich der Auswahl ein bestimmtes
[Seitenverhiltnis] zu geben. Dabei ist jedoch darauf zu achten, dass dieses
Verhiéltnis in Prozent
angegeben wird! "] seitenverhaltnis: |15 - 10
(Mochte man
Beispielsweise von einem grofleren Foto das Motiv fiir eine Postkarte mit
den Mallen 10x15cm auswihlen, kann man nicht einfach 10 als Héhe und

15 als Breite einsetzten, sondern muss das prozentuale Verhiltnis der
Mal3e angeben, in diesem Beispiel wiare das 2:3 - man gibt also 20% Hohe
und 30% Breite an.)

Und ganz wichtig beim
Freistellen: Hat die Auswahl die [« Anwenden | [ © Apbrechen |
gewlinschte Form und Grof3e erreicht
muss man auf [Anwenden] gehen, damit die Anderungen fiir das Bild
tibernommen werden! Andernfalls kann man nicht weiterarbeiten!
Diese Optionen ([Anwenden] und [Abbrechen]) erscheinen aber erst,
wenn man mit dem Werkzeug bereits eine Auswahl erstellt hat.




1.2.2.7 Perspektivraster-Werkzeug
Das Perspektivraster-Werkzeug ( g ) mit der Perspektivraster-Option

&
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ist dhnlich wie das Pinsel-Werkzeug fiir die Fotobearbeitung eher
uninteressant, da es nur als

Hilfe fiir Zeichnungen dient, in — —

welchen die Perspektive eine :
. Einzoomen Strg++
Rolle spielt.
B d Auszoomen Strg+-
Cvor man dieses Ganzes Bild Strg+0
Werkzeug aber liberhaupt Tatsachliche Pixel Strg+ Alt+0
nutzen kann, muss man tber e
[ Ansicht] > [Perspektivraster
. . : Raster einblend Umsch-Strg+Alt+,
einblenden] bzw. {iber die : = :;" s e U"‘SCF:S ’9+Mt+
. . erspektreraster einblenden msch+5trg+Alt+.
Tastenkombination [Umsch] + H'Ifil]' T ESt
. HTEInIEN emnolenden rg+,
[Strg] + [Alt] +[.] die .
. . Impasto einblenden Umsch+5trg+Alt+]
entsprechende Sichtbarkeit

aktivieren.

125%  Perspektivraster-Werkzeug

Das Werkzeug selbst dient eher der Positionierung des Rasters, so
kann man die Lage des Fluchtpunktes (L) verdndern, indem man mit
der linke Maustaste (der Mauszeiger sind dann wie ein Kreuz aus: =#-)
auf selbigen driickt und wahrend man sie gedriickt hélt, die Maus an die
Stelle bewegt, zu welcher der Fluchtpunkt verschoben werden soll, auf die
gleiche Weise kann man auch die Rénder des horizontalen (——-) und
vertikalen ( —" ) Gitters verschieben.



Die Optionen ermdglichen auch hier eine Spezialisierung des
Werkzeugs:

. So Fiient der erste Bereich der Angabeob . Bl ©vesc: I
beide Gitter (also sowohl horizontal als auch
vertikal) eingeblendet werden sollen oder nur eines von beiden. Zudem
kann man die Farbe des jeweiligen Gitters dndern, indem man mit der
linken Maustaste auf die dazugehorige farbige Flache klickt und in dem
daraufhin erscheinenden Fenster die Farbe auswéhlt, die man haben
mochte.

Der [Abstand] regelt die GroB3e der einzelnen Zellen des Gitters,
diese unterscheidet sich je nach Bildtiefe, mochte man ein
Bild mit vielen Bildebenen (Vordergrund, Mittlere Ebene 1,
2,..., Hintergrund) zeichnen empfiehlt sich ein kleiner Abstand, sind es
aber nur wenig Bildebenen nutzt man eher einen groflen Abstand.

Und der letzte Bereich dient zum Speichern der bisher getitigten
Anderungen am Perspektivgitter,
mochte man nicht jedes Mal die
Einstellungen am Gitter vornehmen, kann man mehrere Arten abspeichern
in dem man auf das Perspektivraster mit dem + geht, bei dem mit dem
Minus loscht man eine gespeicherte Einstellung wieder und zwar immer
die, welche im Textbereich gerade zu lesen ist.

Abstand: 10 |~

Vorgaben: | Standard Vorgabe FE, ==



1.2.2.8 Text-Werkzeug
Das Text-Werkzeug ( T ) mit den Text-Optionen

T |schriftart: T Arial w Standard -~ | GréBe: 18 [=] | [¥]Glaten Farl:ue:- =l

dient dem Erstellen von Schriftziigen.

Um einen Text zu schreiben, klickt man mit der linken Maustaste
einfach auf den gewiinschten Bildbereich, wo der Schriftzug spater stehen
soll, nun erscheint wie in den meisten Schreibprogrammen ein blinkender
Strich, der andeuten soll,
dass man mit dem
Schreiben beginnen kann.

Die Texteingabe
erfolgt ganz normal per
Tastatur, sollte man sich
einmal vertippt haben,
reicht es jedoch nicht
einfach nur mit den
Pfeiltasten an die Position
zurlickgehen, welche
gedndert werden soll, man
muss entweder alles bisher

“2] halloweenl0 (11).JPG @ 12,5% o] =[]

125%  Textwerkzeug »

Geschriebene loschen mit
Hilfe der Zuriick-Taste [ «— ] und kann dann ganz normal fortfahren
oder klickt mit dem Mauszeiger zusitzlich auf die zu verbessernde Stelle
und ergidnzt oder 16scht den Fehler. Zum Weiterfiihren des Schreibens
nach der Anderung muss man also auch erst mit Hilfe den Pfeiltasten ans
Ende der Schrift gelangen und dann ebenfalls mit der Maus auf das Ende
der Schrift klicken.

Hier sind die Optionen fiir die ndhere Bestimmung des Textes da und
beinhalten die iiblichen Einstellungen, die auch in Textbearbeitungs-
programmen zu finden sind:

So kann man aus einer Liste eine
der auf dem PC installierten
Schriftarten (Arial, Times ...) wéhlen und deren Erscheinung durch die
entsprechende Auswahl (Standard, Kursiv, Fett, Fett Kursiv) verandern.

Auch die Bearbeitung der Schriftgrof3e ist durch einen Regler
ermoglicht, sollte die gewlinschte Grof3e durch den
Regler nicht moglich sein, kann man den Text rastern
([Ebene] > [Textebene rastern]) und dann transformieren ([Ebene] > [Frei
tranformieren] bzw. [Ebene] > [Transformieren] > [Skalieren]) um die
gewlinschte Grof3e zu erreichen (Aber Vorsicht ist der Text erst einmal

Schriftart: 1 Arial »  Standard -

Grafe: 1g



gerastert, kann man Schriftart und Textinhalt nicht mehr dndern).
Auch hier gibt es die Option des Gléttens, welche dafiir
sorgt, dass die Buchstaben auch wenn sie sehr grof3 dargestellt
werden, eine klar abgegrenzte Kante haben.
Selbstverstindlich ist hier ebenfalls die Mdglichkeit gegeben die
Schriftfarbe zu dndern, indem man mit der linken Maustaste S -
auf die Farbflache klickt 6ffnet sich ein neues Fenster, in
dem man die gewiinschte Schriftfarbe auswéhlen kann.
Die fiinfte Option ruft ein extra Fenster auf, das zur Vorschau
des Schriftzuges dienen soll, welcher hier ebenfalls bearbeitet
werden kann (und das auch um einiges leichter, da es hier geniigt sich im
Text mit den Pfeiltasten fort zu bewegen!)

Glatten

Schriftart: T Tahoma

Grafe: 113 |~
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Und auch beim Textwerkzeug
ganz wichtig: Hat der erstellte |« Anwenden | | & Abbrechen | |
Schriftzug den gewiinschten Stil und '
die passende Farbe erhalten, muss man auf [Anwenden] gehen, damit die
Anderungen fiir das Bild iibernommen werden! Andernfalls kann man
nicht weiterarbeiten! Diese Auswahl ([Anwenden] und [Abbrechen])
erscheint erst, wenn man die Funktion des Werkzeugs genutzt hat.




1.2.2.9 Form-Werkzeug
Das Form-Werkzeug ( 7 ) mit den Form-Optionen

[ | Form: |:| O 0 < &3 | Deckraft: 100 [=] | [V Glatten | Breite: 3 [=

dient dem Erzeugen verschiedener Formen.

Die Verwendung erfolgt aber immer nach dem selben Muster, man
bestimmt durch Driicken der linken Maustaste einen Anfangspunkt, halt
die Taste weiterhin gedriickt bis die zu erstellende Form die gewiinschte
GrofBe erreicht hat und setzt durch das Loslassen der linken Maustaste den
Endpunkt, man zieht also quasi wieder ein imaginares Rechteck (siehe
Freiformgrafik) auf.

(Linien kann man z.B. zum Unterstreichen nutzen, ...
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Die Optionen ermdglichen auch hier eine Spezialisierung des Werkzeugs:

Wie schon so oft bestimmt die erste
Option die eigentliche Form des Werkzeugs e O Oo &
und bietet in diesem Fall eine sehr grof3e Vielfalt, so ist es moglich sowohl
bloBe Linien, Rechtecke mit spitzen oder mit runden Ecken, Kreise, n-
Ecke aber auch komplexere Formen zu erzeugen. Je nach Form
unterscheiden sich die restlichen Optionen etwas, Deckkraft und Glétten,
sind aber bei allen dabei.

Mit der zweiten Option kann man die Starke der
Deckkraft bzw. Transparenz der Form einstellen.

Auch hier findet sich Option zum Glétten der Kanten, um auch bei
groBeren Formen einen angenehmen Ubergang zwischen Form )
und Hintergrund zu haben. £

Die letzte Option unterscheidet sich je nach Form, der Kreis und das
Rechteck mit den spitzen Ecken besitzen diese Option iiberhaupt nicht.

Fiir die Linie (also die erste Form) dient sie der
Bestimmung der Strichdicke. Je grofler die eingegebene
Zahl der Breite ist, desto dicker ist die Linie.

Beim Rechteck mit den abgerundeten Ecken wird dort eine Option
gezeigt um den Rundheitsgrad der Ecken zu bestimmen.
Je groBer der eingegebene Winkel ist, desto grofer ist
auch der Radius der abgerundeten Ecke.

Beim N-Eck gibt man iiber diese Einstellung die
Anzahl der Ecken an, bei einer Eingabe von 3 erzeugt
man also ein Dreieick, bei 4 ein Viereck (eher rautendhnlich), bei 5 ein
Fiinfeck, ... je groBer die Zahl der Ecken ist desto mehr dhnelt die Form
einem Kreis.

Fiir die letzte Form kann man bei dieser Variante eine Form
aus einer Liste (Pfeile, Sterne, Ornamente, ...) auswéahlen. ) -

Dedckkraft: 100 |~

Breite: 3 *

Radius: 10 |~

Punkte: 3 -



1.2.2.10 Verlaufswerkzeug
Das Verlaufswerkzeug ( ) mit den Verlaufsoptionen

ol Moo= e | oot w = | [unkebren

dient dem Fiillen einer Fldche mit zwei Farbe, welche ineinander

verlaufen.

Der Vorgang des Fiillens verhalt sich dhnlich dem Erzeugen einer

Form, man legt alSO  [4jraszearseson

auch hier durch g %
Driicken der linken |
Maustaste einen
Anfangspunkt sowie
durch 1hr Loslassen
einen Endpunkt fest,
zwischen den '
Punkten muss man
auch hier die Taste

i
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natiirlich
gedriickt halten.
Die Lange des
damit erzeugten
Striches
bestimmt dabei
die Lange des
Verlaufs.



Aber auch dieses Werkzeug lisst sich durch verschiedene Optionen noch
Bearbeiten:

In der ersten Option kann man die Farben - hd
einstellen, welche ineinander verlaufen sollen,
Grundeinstellung sind dabei Vorder- und Hintergrundfarbe, die Liste,
welche angezeigt wird, sobald man auf den kleinen Pfeil neben dem
Verlauf klickt, beinhaltet aber noch eine gro3ere Auswahl an
verschiedenen Farbkombinationen.

Der zweite Bereich befasst sich sozusagen
mit der Form des Verlaufs, denn dort kann man OO=p ™
zwischen dem herkdmmlichen gerichteten Verlauf, einem Verlauf, der
rund und einem der eckig aus der Mitte nach aullen geht, einem doppelten
Verlauf, der eben an zwei Seiten auslduft, einem spiralformigen Verlauf
sowie einem Dreieckverlauf wéhlen.

Zudem ist es auch hier moglich mit Hilfe der Deckkraft: 100 |-
Deckkraft die Farbstiarke/Transparenz der Farbflache
einzustellen.

Mit der letzten Option sorgt man einfach dafiir, dass der | |Umkehren
Verlauf umgekehrt wird (beispielsweise von Schwarz-Rot zu
Rot-Schwarz)



1.2.2.11 Radierer-Werkzeug
Das Radierer-Werkzeug ( & ) mit den Radierer-Optionen

&F | Profil: .IlE GroBe: 26 |v| | Deddraft: 100 x| | []Impasto

dient dem prézisen Loschen von Bildinhalten/-elementen.

Dazu driickt man einfach die linke Maustaste (und halt diese
gedriickt) wihrend man die Maus selbst iiber das zu entfernende
Bildelemente bewegt.
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Natiirlich gibt es auch fiir den Radierer verschiedene Optionen um
besser mit ihm umgehen zu konnen:

Uber das Profil lisst sich einstellen ob der Radierer Profil: 0
eine weiche oder eine harte Kante hinterlasst.

Mit Hilfe des Reglers bei der Gro3e kann man
natlirlich bestimmen welchen Durchmesser der Radierer
haben soll.

Mit der Deckkraft ist es moglich die Farbstarke/ Deckkraft: 100 |-
Transparenz der zu entfernenden Farbfldache einzustellen.

Und die letzte Option ist fiir die Fotobearbeitung wieder
uninteressant, da sie eher beim Zeichnen mit dem Pinsel von
Belang ist.

Gréfe: 18 |*

|:| Impasto



1.2.2.12 Stempel-Werkzeug
Das Stempel-Werkzeug ( %, ) mit den Stempel-Optionen

% Prnﬁl:|§| GroBe: 17 |x|| Deddraft: 100 [x| | Verwackeln: 0 |=| | Modus: Standard -

dient der Aufnahme und Wiedergabe von Bildinhalten (meist zur
Retusche) und wird somit dhnlich dem Pinsel gehandhabt, nur das man
hierbei nicht mit Farbe sondern mit Bildinhalten malt.

Um den Stempel nutzen zu konnen, muss man zunéchst 'Farbe'
aufnehmen indem man einen kleinen Teil des Bildes kopiert, dies tut man
durch Driicken (und Gedriickt-Halten) von [ALT] (dabei verdndert sich
das Aussehen des Mauszeigers vom Stempel zu einer Art Fadenkreuz:
siche erste Grafik), dann bewegt man die Maus auf den zu kopierenden
Bildinhalt und klickt zur Aufnahme dessen mit der linken Maustaste
darauf, nun kann man [ALT] wieder loslassen und mit gedriickt
gehaltener linker Maustaste malen.

r
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Natiirlich hat auch der Stempel verschiedene Optionen, die ihn in seiner
Wirkungsweise beeinflussen:
Uber das Profil lisst sich einstellen ob der zu
Profil:
kopierende Bildinhalt eine weiche oder eine harte Kante ° .
haben soll.



Mit Hilfe des Reglers bei der Gro3e kann man
natlirlich bestimmen welchen Durchmesser der zu
kopierende Bildinhalt haben soll.

Mit der Deckkraft ist es moglich die Stéirke/ Deckirait: 100 [
Transparenz des zu kopierenden Bildinhaltes
einzustellen.

Durch die Option Verwackeln wird der zu
kopierende Bereich genau wie es der Name sagt
verwackelt, also genau um den Bereich verschoben, welchen man mit
dem Regler einstellt.

Uber den Modus kann man bestimmen
ob eher die Kanten oder der Ursprung
wiederholt werden sollen. Durch die Wiederholung der Kanten bekommt
man einen fliissigeren Ubergang, weshalb die Standard Einstellung eben
dem Wiederholen der Kanten entspricht.

AbschliefBend sei aber noch angemerkt, dass wenn man eine dieser
Einstellungen editieren mochte, man den zu kopierenden Bildinhalt nach
der Anderung erneut aufnehmen muss.

AuBerdem ist zu beachten, dass — sobald man den Stempel aktiviert —
die Moglichkeit der Farbwahl ausgeblendet wird, sdémtliche Meniis die
also mit Farbe zu tun haben, bekommen einen leichten weil3en Schleier
tiber gelegt, um diesen wieder zu deaktivieren, muss man beim Fenster
mit dem Namen Farbe (sieche 1.2.5) mit der linken Maustaste auf die
Stempel-Grafik klicken.

Grafe: 18 |~

Verwackeln: o -

Modus: Standard -



1.2.2.13 Pipette

Die Pipette ( # ) mit den Pipetten-Optionen dient der Auf- bzw. auch
2 | Aufnahmebereich: "1 peea + | Farbe: Ubernahme einer Farbe zur

weiteren Nutzung.

Dazu geht man mit der Pipette einfach auf den Bereich im Bild,
dessen Farbe man weiter nutzen mochte und klickt ihn einmal mit der
linken Maustaste an.

Da die Pipette keine groBeren Aufgaben hat, halten sich auch ihre
Optionen in Grenzen:

So kann man die Grof3e des
Aufnahmebereiches bestimmen.

Oder aber die Farbe direkt iiber das Farbfeld Farbe: [
auswahlen.

Aufnahmebereich: 1 Poe=l -



1.2.2.14 Fiillwerkzeug
Das Fillwerkzeug-Werkzeug (/% ) mit den Fuill-Optionen

(?‘;;} Fiillung: Verdergrundfarbe + | Deckkraft: 100 ||| Toleranz: © | | [¥]Benachbart

dient dem Fiillen einer Fldche mit einer Farbe.

Die Handhabung des  Tirsswmseses
Fillwerkzeugs ist denkbar |7 i S
einfach, man klickt nur mit | ;
der linken Maustaste in den
Bereich, der eine andere
Farbe (je nach den
Einstellungen bei Fiillung)
bekommen soll, und schon
farbt sich dieser Bereich.
(in einer neuen Ebene farbt
sich der gesamte

ausgewdhlte Bildbereich ...
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... und in der Bildebene farbt sich nur der (je nach nach Toleranz)
gewahlte Farbbereich)
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Auch das Fiillwerkzeug besitzt Optionen, die der besseren Einstellung
dienen:

Durch die Fiillung kann man
auswihlen, welchen Ursprung die
Fiillfarbe haben soll, so hat man die Moglichkeit sich fiir die
Vordergrund-, Hintergrund- oder Papierfarbe, sowie einen Verlauf zu
entscheiden (beim Verlauf sind die Einstellungen des Verlaufswerkzeugs
zu beachten, da diese bei der Fiillung einfach tibernommen werden!)

Mit Hilfe der Deckkraft kann man auch hier die
Farbstirke/ Transparenz der zu farbenden Flache
einstellen.

Die Toleranz verhilt sich hier genauso wie beim
Zauberstab, sie dient dazu, dass auch Fldchen mit einer
dhnlichen Farbe eingefarbt werden (sofern man direkt in der Bildebene
und nicht iiber eine Auswahl auf einer anderen Ebene farbt).

Auch die Option Benachbart sollten wir noch vom
Zauberstab her kennen, denn sie dient — wenn sie aktiviert
ist — dazu nur benachbarte Flachen der gleichen/ahnlichen Farbe
einzufdarben, andernfalls werden samtliche Flachen mit der
gleichen/dhnlichen Farbe eingefarbt.

Fillung: Veordergrundfarbe -

Deckkraft: 100 |~

Toleranz: 3 -

| Benachbart



1.2.2.15 Zoom-Werkzeug
Das Zoom-Werkzeug ( 2 ) mit den Zoom-Optionen

p & | [[]Fenstergréie anpassen | Tatsachliche Pixel | | Ganzes Bild | | Ausgabegrife |

dient der Bestimmung der angezeigten Gro3e des Bilddokuments.

Zur Nutzung einfach mit der linken Maustaste in Bild klicken und je
nach ausgewaihltem Zoom-Werkzeug wird der angezeigte Ausschnitt
vergroBBert oder verkleinert.

Die Optionen des Zoom-Werkzeugs halten sich aufgrund seines
minimalen Funktionsumfangs allerdings in Grenzen:

Die erste Auswahl dient der Entscheidung zwischen &
Einzoomen (VergroBlern), dafiir steht die Lupe mit dem +, und Auszoomen
(Verkleinern), dafiir steht die Lupe mit dem —.

Die zweite Option sorgt bei Aktivierung dafiir, dass sich die Fenster-
grofle des Bilddokumentes der GroB3e des Bildaus-
schnittes anpasst, zoomt man ein wird das Fenster
grofler und zoomt man aus wird es kleiner. Ist diese Option nicht aktiviert,
bleibt die Fenstergrof3e konstant, beim Einzoomen erscheinen
Scrollbalken an den Réndern des Bildes und beim Auszoomen wird die
ungenutzte Flache grau dargestellt (=Arbeitsfliche — keine Bildflache!).

Die letzten drei
Buttons dienen dem
Anzeigen der Standard-GroBen. Die Tatsdchlichen Pixel zeigen die
eigentliche GroBe des Bild (Zoom 100%), das Ganze Bild zeigt, wie der
Name schon andeutet, das ganze Bild in der aktuellen Fenstergrof3e und
die Ausgabegrofle zeigt das Bild mit dem maximalen Zoomfaktor mit dem
es gedruckt werden kann.

Fenstergraobe anpassen

| Tatsachliche Pixel | | zanzes Bild | | Ausgabegrabe |

1.2.2.16 Hand-Werkzeug

Das Hand-Werkzeug ( §™ ) mit den Hand-Optionen dient dem Verschieben
des Bildausschnittes bei einem
gezoomten Bilddokument.

Die dargestellte Option entspricht der letzten Auswahl des Zoom-
Werkzeugs:

Auch hier dienen die drei Buttons dem Anzeigen der Standard-
GroBen. Die Tatsdchlichen Pixel zeigen die eigentliche Grof3e des Bild
(Zoom 100%), das Ganze Bild zeigt, wie der Name schon andeutet, das
ganze Bild in der aktuellen Fenstergrof8e und die Ausgabegrof3e zeigt das
Bild mit dem maximalen Zoomfaktor mit dem es gedruckt werden kann.

imﬁ' | Tatsachliche Pixel | | Ganzes Bild | | Ausgabegréfe |




